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Ornek: Iki sayinin toplamini bulan programin algoritmasi

1. Cozum :

Al. Basla

A2. Uc¢ sayl tanimla

A3. ki sayi gir

A4. Girilen sayilari topla
A5. Sonucu ekrana yaz
A6. Bitir

2. Cozum :

Al. Basla

A2. a,bvettanimla

A3. a ve b sayilarini oku
A4. t=a+b islemini yap
A5. t'yi ekrana yaz

A6. Bitir
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Ornek: Klavyeden girilen 2 sayinin aritmetik ortalamasin
hesaplayan programin algoritmasi

1. Cozum : 2. Cozum :

Al. Basla Al. Basla

A2. Sayilari tanimla A2. Sayilar S1, S2, Toplam T,
A3. 2 Sayi oku Ortalama O olsun

A4. Girilen 2 sayiyi topla A3.S1v e S2igir

A5. Toplami 2’ye bol A4d. T=S1+S2

A6. Sonucu ekrana yazdir A5. O=T/2

A7. Bitir A6. O’yu ekrana yazdir

A7. Bitir
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Ornek: Kenar uzunluklari verilen dikdértgenin alan hesabini yapan programa ait
algoritmanin hazirlanmasi.

Dikdortgenin kisa kenari: a Cozum Algoritma:
Dikdortgenin uzun kenari:b A1 Basla

Dikdortgenin alani: Alan A2.a, b, Alan

A3. a degerini gir
A4. b degerini gir
A5. Alan = a*b

A6. Alan’i ekrana yaz
A7. Bitir.



giriyor. Ogrencinini ortalamasini hesaplayip, 50 gecme barajina

gore “Gectiniz” veya “Kaldiniz” mesaji veren programin
algoritmasini hazirlayiniz.

Cozum:

Al.
A2.
A3.
A4.
AS.
Ab.
A7.
AS8.
A9.

Basla

snvl, snv2, Ort tanimla
Snvl’i gir

Snv2’i gir

Ort= (Snvl + Snv2) / 2
Ort’yi ekrana yaz

Eger (Ort > 50) ise
Ekrana “Gecti” yaz
Degilse “Kaldi” yaz

A10. Bitir
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%Iﬁurulmam. Bu algoritmanin olusumunda veriler; 1 Amerikan
dolarinin TL karsilig), hesaplanacak S miktari, cikis ise verilen S'in TL
karsihgi olacaktir.

Dolarin degeri: dolar GCozum Algoritma:

Girilen Dolar miktari: para Al. Basla

TL karsihg: tl A2. dolar, para, tl tanimla
A3. dolar’i gir

A4. para’yi gir

A5. tl = dolar x para

AG6. tl degerini ekrana yaz
A7. Bitir



~ Ornek: Kullanicinin ard arda girecegi 15 sayinin toplamini ve
ortalamasini veren programa ait algoritmanin olusturulmasi

Cozum :

Al. Basla

A2.Top =0, Sayac=0, X

A3. X'i gir

A4. Top = Top+X

A5. Sayac = Sayac +1

A6. Eger Sayac <15 ise A3'e git
A7.Ort = Top/15

A8. Top ve Ort degerlerini yaz
A9. Bitir.



Ornek: Klavyeden girilen Ad ve Soyad bilgisini 20 defa
ekrana yazdiran programin algoritmasi

1. Cozum 2. Coziim

Al. Basla Al. Basla

A2. isim, sayac A2. isim, sayac

A3. sayac’i 0 yap A3.sayac=0

A4. isim bilgisini oku A4. isim bilgisini oku

A5. isim’i ekrana yaz A5. isim’i ekrana yaz

A6. sayicl bir artir Ab6. sayac=sayac+1

A7. Eger sayac 20’den klicikse A5’e git A7. sayac < 20 ise A5’e git

A8. Bitir A8. Bitir
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Ornek: Kullanicinin girecegi bir sayinin faktoriyelini hesaplayan
programin algoritmasinin olusturulmasi.

Sayinin faktoriyeli: Fk Sayinin faktoriyeli: Fk
Faktoriyeli hesaplanacak sayi: Y Faktoriyeli hesaplanacak sayi: Y
Sayag : X

Cozim 1 (Sayac ile): Cozim 2 (Sayacsiz):

Al. Basla Al. Basla

A2.Fk=1,X=0,Y A2.Fk=1,Y

A3.Y'i gir A3.Y'i gir

Ad. X = X+1 Ad.Y=Y-1

A5. Fk = Fk*X A5. Fk =Fk * Y

A6. X <=Y ise Ad’e geri don A6.Y > 1 ise Ad’e geri don

A7. Fk degerini yaz A7. Fk degerini yaz

A8. Bitir. A8. Bitir.



Akis Diyagramlari

STANDART

FLOW CHART

ANLAMI

]

-

Akis diyagrarmumin baslangig ve bitis yerlerini gésterir.
Baslangig simgesinden gikis oku vardir. Bitig
sirngesinde giris oku vardir.

[/

v

Disandan ven girislen igin kullarhr, Kullamlacak
verilere ait dediskenlerin tarirmlanrmas icin kullarihr,

Deder atamasi ve dedisik atama islemleri igin
kullarbr.

Aritmetik islemler.

Kontrol ve karar verme islernlerini temsil eder.

Tekrarl vapilan (Dénga) ternsil eder.

Ekrana, belgeye, yvazicrya cikt icin kullanilir.

<>

-,

[/
O

.
O islernleri ve program akisini birlestirmek icin
kullanihr,
iT 1_' lT *_' Oklar Diyvagramin akis y&nlnl gdsterir.




Sirali Yapi

Cikis

Veri Girisi
———»{ Islem1 —{ Islem 2 »| Islem3 >

Sekil 1.2 Sirali Yapi




Karar Yapisi (Kosullu Yapi)

Girdi

Dogru @ Yanlis

Islem 1 Islem 2

-

Sekil 1.3 Karar Verme Yapisi




N

Tekrarli Yapi (Dongu)

Girls

— Dogru KOSUL Yanlis - Cikis

Tekrarli Yapi
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Ornek 1: Disardan girilen bir sayiyi okuyup bu sayiyi tekrar
yazdiran programin akis semasini ciziniz.

Algoritma Akis Diyagrami

Al. Basla

A2. giris sayl olsun

A3. sayl'yi gir / giris /
: “Dederi giriniz:", sayi

A4. sayl'yi akrana yaz T

A5. Bitir. c1kig

“Girdiginiz Sayi="", sayi
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Ornek 2: Disaridan girilen iki sayiy1 toplayip sonucu ekrana yazan
programin akis semasini ciziniz.

Algoritma Akis Diyagrami
Algoritma :

Al. Basla VY

A2. Sayilar s1,s2, Sonug toplam “Bir 5aylglgrilr§iniz", 51
olsun G

A3. s1'i gir “Bir sayt giriniz", 52
A4, s2’yi gir v/

A5. toplam= sl + s2 toplam = 51 + 52

A6. toplam’l ekrana yaz / ';1115 /
A7. Bitir “Sayilarin Toplami®™, toplam
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Ornek 3: Yaricap uzunlugu girilen dairenin alanini hesaplayip
sonucunu ekrana yazdiran programin akis semasini giziniz.

Algoritma Akis Diyagrami

Al. Basla

A2.Yari ¢ap r Alan al, pi=3,14 olsun - s
A3. r'yi gir v
A4. alan = p| *r¥r /"'u'arll;aplglgrilrﬁiniz:", r/
A5. alan’i ekrana yaz Kare :Lf,_ v
A6. Bitir. W
Alan = pi = kare
W

c1kig
“"Dairenin Alani =", Alan




gerekmektedir.

Algoritma

Al. Basla

A2. para, dolar, tl

A3. dolari gir

A4. para’yi gir

A5. tl = dolar x para

AG6. tl degerini ekrana yaz
A7. Bitir

Akis Diyagrami

i mlktarl ctkis ise verilen S'in TL kar§|I|g| olacaktir. Girislerin O’dan buyuk olmasi

girig

“Dolar'1in Dederi:

" dular/

W

.

girig

Para HMiktarai:"

. para /

W/

tl = dolar = para

\/

/

;1k1g
Toplam TL =™

uf




ek 5: Kullanicinin klavyeden girdigi vize ve final notlarina gére ortalamayi

hesaplayip ekrana yazan, 60 barajina gore “Gectiniz” veya “Bltunlemeye
Kaldiniz” mesaji veren programin akis diyagramini hazirlayiniz.

Algoritma

Al.
A2.
A3.
A4.
A5.
Ab.
A7.
A8.
A9.

Basla

vz, fnl, Ort tanimla

vz'i gir

fnl’i gir

Ort=(vz * 0,4) + (fnl * 0,6)
Ort’yi ekrana yaz

Eger (Ort > 60) ise

Ekrana “Gecti” yaz
Degilse “Kaldi” yaz

A10. Bitir

Akis Diyagrami

girig
"Uize Hotunuz ', vz
W

girig
"Final Hotunuz :'', fn

i

vz = vz * @4

v

fn = fn * 8,6

v

ort = vz + fn

v

cikig
“Ortalamaniz', ort
clkig -, c1kig
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(3rhek: 1’den 100’e kadar olan sayilarin toplamini hesaplayip

ekrana yazan program

Algoritma Akis Diyagrami: —

Al: Basla t.,,,lf;f o

A2: Say; top; Ort toplam = tu%‘:lam + sayac (£
M

A3: say=0, top=0

A4: say=say+1

sayac = sayac + 1

sayac <= 184

HA

A5: top=top+say
A6: say<=100 ise Ad’e git

A7:ort=top /100 / i /

A8: top ve Ort;u ekrana yazd|r ayilarin ume1 =", toplam
ort = toplam / 108

A9: Bitir '

c1kig
“0Ortalama =", ort
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Ornek 7: Kullanicinin girecegi bir sayinin faktoriyelini hesaplayan
programin algoritmasinin olusturulmasi.

Sayinin faktoriyeli: Fak

Faktoriyel degiskeni: X e
Faktoriyeli hesaplanacak sayi: Y 0N

Algoritma /"Sa_ul_ul Ggigﬁz:", sayi/
Al. Basla W _
A2.Fak=1,X=0,Y e <R
A3.Y'i gir sayi = sayi - 1
A4.Y<0 ise 2. adimi tekrarla

A5. X = X+1

A6. Fak = Fak*X

A7.X<Y ise Ad’e geri don / Tikis /
A8. Fak degerini yaz “Faktdrigel =7, fakt

A9.

Bitir.



