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Programlamaya Giris

Bir problemin bilgisayar ortaminda bir programlama dili kullanilarak ¢6ziminin yapilmasina

programlama denir.
Programlama yapmak icin bir programlama dili secilmelidir.

Program yazmak icin “program gelistirme ortami “ denilen programlara ihtiyag vardir. Yazilan
programlarin hatalarinin olup olmadigini kontrol eden bu programlara DERLEYICi(compiler)
denir. Her dilin bir derleyici programi vardir. Ginimiuzde C,C++, C#, Java, Visual basic, PHP, ASP

gibi programlama dilleri kullanilir.

Dersimizde C# Console programlama icin Visual Studio 2010/2015 programini kullanacagiz.
Programlama bir dil bilmek degildir.

Programlama=%70 Algoritma + %30 Kodlamadir.

Algoritma: Bir problemin ¢éztim adimlaridir.

Algoritma yapilirken



1)S6zde kod yontemi 2)Akis semasi yontemi kullanilir.

Yapilan algoritmalari programa dokmek icin bir dil secilir ve o dilin derleyicisi(programi)
kullanur.

Visual Studio 2010 programi kullanilacak.

Bu derste Console uygulamasi yapilacak: Console programlari bir calisma noktasindan baslayip,
sonuna kadar calisir birter.

Yazilan program derleme islemi yapildiginda yazim hatalarini gosterir. Bir programda 2 tirli
hata olabilir.

1)Yazim hatasi: Kodlarin yaziminda yapilan hatalardir. Derleyici bulabilir. Dizeltilmesi kolaydir.
Yazim hatali bir program calismaz.

2) Mantik hatasi: Derleyici bulamaz. Algoritmada yapilan hatalardir. Program calisirken ortaya
cikar. Program calisir ancak yanlis calisir.

Her program yazildiktan sonra mutlaka derleyici ile derlenmesi gerekir. Derleyicinin gorevi
yazilan programda yazim hatasi olup olmadigini kontrol etmektir.



C# Giris
Her programlama dilinin kendine ait kurallari vardir.
*Her komut satiri ; ile biter.
*Kicuk harf buyutk harf ayrimi vardir.
*Program icine aciklama satirlari // ile yazilir.
*C# komutlari kiiciik harfle yazilir. OR: if, while, for...

*Degiskenler tanimlanirken: nasil tanimlanmissa éyle kullanilir. OR: Oran eran

CIKIS KOMUTLARI( write / writelLine )

Program icinden ekrana (kullaniciya) bilgi vermek istedigimizde bu komutlar kullanilir. Bilgi sabit
metin olabilir. Degiskenlerin degeri olabilir.



Write: Bilgiyi ekrana yazar. imlec o satida bekler.daha sonra yazilan bilgi ayni satira yazilir.

Writeline: Bilgiyi ekrana yazar, imlec bir alt satira gecer. Sonra yazilan bilgiler alt satira yazilir.

o u

Metin bilgiler yazilacaksa icine yazilr.

GIRIS KOMUTU: (Readline() )

Kullanicidan program icindeki degiskenlere bilgi almak icin kullanilir. Enter tusuna basilana
kadar girilen bilgileri metin formatinda program icine alir. Alinan bilgi programda kullaniimasi
icin DEGISKEN denilen yapilarda tutulur. Yani Read line okunan bilgi degiskene konmasi gerekir.
Ancak konmadan 6nce gerekiyorsa tip degistirme yapilmalidir.

DEGISKENLER:

Programa Readline ile okunana veriler veya programda elde edilen veriler program boyunca
hafizada saklanmalidir.

icine bilgi konulmadan dnce isim verilerek ve tipi belirtilerek tanimlanmalidir.



isimlendirme kurallari: Tiirkce karakter olmaz, tek kelimeden olusmalidir._ haricinde 6zel
karakter olmaz. ilk harfi rakam olmaz.Degisken isimleri anlaml olmak zorunda degil.

Isayt sayil maas maas

Oran eran

Tip tanimlamasi: Degisken icine konulacak bilginin tliriine gore degisken tip tanimlamasi yapilir.
1)Konulacak bilgi tam sayi ise : int tiiriinde tanimlanmalidir. OR int notu;

2) Konulacak bilgi ondalikli sayi ise double, float tirtinde tanimlanir.

OR: double enf;

double x,a, ali, oran;

int notl, s1, y;

Degiskenlere tanim yerlerinde bilgi atanabilir. Sonradan da atanabilir.

int z=10;

int k;



k=30;

NOT: Degiskenlere bu sekilde dogrudan deger atayabildigimiz gibi, Readline komutuyla da
deger koyabiliriz. Koyacagimiz deger sayisal ise Convert.Toint16() veya Convert.toDouble ile
sayisal tipe cevrilmelidir.

3)metin bilgi konulacaksa string tipinde tanimlanmalidir.
Or: string ad, soyad, adres;

Not: Metin bilgiler “ “ icine yazilir.

OR:

string ad;

ad="Cengiz”;

NOT: yazdigimiz programin ciktisi(output penceresi)ni ekranda goértlmesi icin program sonuna
Console.Readkey() eklenmelidir.

NOT:” “icinde 6zel karakterler kullanilarak farkl ciktilar elde edebiliriz.



\t tab karakteri. 8 birim saga kaydir

\n altsatira gec.

NOT: Writeline icinde sabit metinler yazilabildigi gibi degisken degerleri de yazilabilir. + isareti
sagindaki ve solundaki bilgilerden en az biri metin ise ekleme islemi yapar. Her ikisi de sayi ise
toplama islemi yapar.

X=10;

Console.WritelLine("X degeri="+ x);
Cikti: X degeri=10
Console.WritelLine("7"+ x);
Ciktisi: 710

Console.WritelLine(7+ x);



Ciktisi: 17

Not Ekranda degisken degerini yazdirmanin bir diger

yontemi: Degerlerin yazilacagi yere (yer tutucu
denilen) {0}, {1}, ...
Isaretlerini konur.
OR
int x,y;
X = 10;

y = 20;
Console.WriteLine("X degeri={0}.. Y degeri={1}",X,y);



OR: Girilen bir sayinin karesini bulan prog.

NOT: Bir sayinin karekokunu bulmak i¢in Sistemde
bulunan Math.sgrt(x) hazir fonksiyon kullanilir. X in
karekokunu verir.

1.s, karesi,kk tanimla

2. s oku

3.karesi=s*s

4 .kk=Math.sqrt(s)

4.karesini ve kare kokunu yazdir

double s, k,kk;
Console.Write("Bir Sayi Gir");
s = Convert.ToDouble(Console.ReadlLine());



k = s * s;

kk = Math.Sqgrt(s);
Console.WriteLine("say1=" + s);
Console.WritelLine("Karesi=" + k);
Console.WritelLine("Karekoku=" + kk);



OR: Kisinin adini ve dogum yilini alarak, yasini
hesaplayip yazdiran prog.

1l.ad,dy,yas tanimla

2.ad ve dy al

3.yas hesapla(yas=2019-dy)
4.ad ve yas yazdir

string ad;
int dy, yas;
Console.Write("AD Gir");
ad = Console.ReadLine();
Console.Write("Dogum Yil1i gir");
dy = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
yas = 2019 - dy;



Console.WriteLine("AD: " + ad);
Console.WritelLine("YASI: " + yas);

OR: Kisa ve uzun kenari girilen dik4genin alan ve
¢cevresi bulan program.

1.Kk,uk,alan,cevre tanimla
2.KK ve UK oku
3.alan=KK*UK;
4.cevre=2*(uk+kk)

5alan ve cevre yazdir.



int kk, uk, c, a;
Console.Write("UZUN KENAR GIR");
uk = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("KISA KENAR GIR");
kk = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
a = uk * kk;
c =2 * (uk + kk);
Console.WriteLine("ALAN= " + a);
Console.WritelLine("CEVRE= " + c+"
metre");

OR: Kisa ve uzun kenari girilen dik4gen seklindeki
arsanin kenarina her 3 metreye 1 direk olacak sekilde
direk dikilerek 4 sira tel ile c¢evriliyor. Telin



metre fiyati ve direk adet fiyatini da alarak odemeyi
hesaplayan prog.

1. Uk,kk, tmf,daf,da,tu, odeme,cevre tanimla
. Uk,kk, tmf,daf al

. Cevre=2*(uk+kk)

. Da=cevre/3

. Tu=cevre*4

. Odeme=da*daf+tu*tmf

. Odeme yazdir

N O vl B WN

int kk, uk, c, tmf, daf, da, tu, odeme;
Console.Write("UZUN KENAR GIR");
uk = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());



Console.Write("KISA KENAR GIR");

kk = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("TELIN METRE FIYATI GIR");
tmf =

Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

Console.Write("DIREK ADET FIYATI GIR");
daf =

Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

TL");

c =2 * (uk + kk);

da = ¢ / 3;

tu = ¢ * 4;

odeme = da * daf + tu * tmf;
Console.WriteLine("ODEME= " + odeme+"



Console.ReadKey();

ODEV: R1,R2,R3 diren¢ degerlerini alarak, seri
ve paralel bagli esdeger direnci hesaplayan

prog.



KARAR YAPILARI:

Programda belirtilen sartlarin dogru ya da yanlis
olmasina gore program akisini belirleyen yapilardair.

Sart ifadesi sonucu yanlis/dogru olan karsilastirma

ifaderidir. Icinde >,>=,<,<=, ==, I= operatorleri
bulanan ifadelerdir. Or x>10 . Basit olabilir
(x>0). && (ve), || (veya) baglaclari ile baglanmis

birden fazla sart ifadesi olabilir.

&&: Sonucun dogru olmasi i¢in butun sartlarin Dogru
olmasi gerekir.



|| : Sonucun dogru olmasi ic¢in en bir tane Doiiru
olmasi gerekir.
(x>0 || y==x ) && (z<100)

NOT: En fazla kullanilan karar yapisi 1if()
yapisidir.Belirtilen sart dogru ise program akisini

ona gore yonlendirir.

3Turlu if cesidi vardir:

a)If(sart) Sartin dogru olmasi

{ durumunda calisacak bir
oo o kod varsa, yanlis olmasi
————— durumu onemli degilse(
} yanlis durumunda




¢alisacak ayri bir kod
yoksa) bu tir if
kullanilir.

Or: girilen sayi(n) pozitif ise ekrana DOGRU
Girdiniz...Mesaj1i yazmak i¢in:

If(n>0)

Console.write(“DOGRU girdiniz.”);




b) if(sart)

Sartin dogru ve yanlis
oldugu durumlarda
calisacak farkli farkla
kodlar varsa bu tur
kullanilair.

OR:  if(x>=0)

Console.write(“POZITIF”)
Else
Console.write(“NEGATIF”)




c) if(sartl)
{

}
Else if(sart2)
{

Else

Birbirine bagli birden
fazla sart ifadesi varsa
bu if kullanilir. Iflerin
calismasi birbirine
baglidir. Sartl dogru ise
sart 2 kontrol edilmez.
Sartl yanlis ise sart2
kontrol edilir. Dogru ise
hemen altindaki yer, o da
yanlis ise else kisma
calisir.




Icice if() ler:
If yapisi icinde baska iflerin de kullanilmasi
durumudur.

If(sart)
{

If(sart)

~AE-=-



NOT: algoritmaya gore bu karar yapilarindan hangisi daha uygunsa

istenilen sayida kullanilir. Bir karar yapisi turu yerine digerleri de
kullanilair.

ORNEKLER:

1) Girilen bir sayi pozitif ise ekrana POZITIF, negatif ise NEGATIF
Sifir ise ekrana SIFIR yazdiran program.

int Xx;

Console.Write("Bir Sayi Gir");

X = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
if (x > 9)
{

Console.WriteLine("POZITIF");
}



2.¢0zum:

int x;

else if(x<0)
{

¥

else
Console.WritelLine("SIFIR");
Console.ReadKey();

Console.WriteLine("NEGATIF");

Console.Write("Bir Sayi Gir");
X = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
if (x > 0)

Console.WriteLine("POZITIF");



if(x<0)
Console.WriteLine("NEGATIF");

if(x==0)
Console.WritelLine("SIFIR");

OR:
Bir is¢i normal maasi yani sira urettigi parc¢a sayisina gore ek
ucret aliyor. Ps<=4 ise parc¢a basina 5 tl

4<ps<=10 1ise parc¢a basina 8 tl,
Ps>10 ise parc¢a basina 10 tl aliyor. Normal
maasl ve par¢a sayisini alarak, toplam lcreti bulan prg.

double n, ps, ek=0, t;
Console.Write("Normal maasi gir");
n = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());



Console.WritelLine("Parca sayisi Gir");

ps =
Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

if (ps <= 4)
ek = ps * 5;

if (ps > 4 & & ps <= 10)
ek = ps * 8;

if (ps > 10)
ek = ps * 10;

t = n + ek;

Console.WriteLine("TOPLAM= " + t + "
TL");

Console.ReadKey();



OR: Girilen 3 farkli sayinin en biyugini bulan prog.

double x, vy, z;

Console.Write("1. sayiyi gr");
X = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("2. sayiyi Gir");
y = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("3. sayiyi Gir");
z = Convert.ToDouble(Console.ReadlLine());
if (x >y && x > z)

Console.WriteLine("EN BUYUK: " + x);
if (x <y &y > z)

Console.WriteLine("EN BUYUK: " + y);
if (z >y & x < z)

Console.WriteLine("EN BUYUK: " + z);



OR: Ogrencinin vize, kisa sinav ve final notunu alarak:
Notu=30*vize/100+ 20*ks/100+ 50*final/100 gore hesaplayip, notunu
ve GECIP/KALDIgin1 yazdiran program.

ODEV: Girilen bir rakami yazi ile yazdiran program.

OR: 5 girilirse ekrana BES yazacak.

OR: 14 girilirse “RAKAM DEGIL” yazacak.

B) switch(degisken) karar yapisi

Icinde belirtilen degiskenin durumu case ile belirtilen
durumlardan hangisine uyuyorsa o kisim ¢alisir. Hi¢ birine
uymuyorsa ve( varsa) default kismi c¢alisir.

Switch(degisken)
{
Case d1 :

Break;



Case d2:

Break;
Case d3:

Break;
Default:

Break;



ODEV: Girilen bir rakami yazi ile yazdiran program.
OR: 5 girilirse ekrana BES yazacak.

OR: 14 girilirse “RAKAM DEGIL” yazacak.

int rakam;

Console.Write("Bir rakam Gir");
rakam = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

switch (rakam)

{

case @: Console.WriteLine("Saifir");
break;

case 1: Console.WriteLine("Bir");
break;



case 2: Console.WriteLine("iki");
break;
case 3: Console.WriteLine("U¢");
break;
case 4: Console.WritelLine("Dort");
break;
case 5: Console.WritelLine("Bes");
break;
case 6: Console.WritelLine("Alt1");
break;
case 7: Console.WritelLine("Yedi");
break;
case 8: Console.WriteLine("Sekiz");
break;
case 9: Console.WritelLine("Dokuz");
break;
default: Console.WritelLine("RAKAM
DEGIL");



break;

}
Console.ReadKey();

OR: Girilen 2 say1 ve bir islem isaretine gdre sayilar arasinda o
islemi yapip sonucu yazan prg.
OR: 2 ve 6 islem isareti de + girilmise Sonuc¢:8 yazacak

double s1,s2,sonuc=0;
string islem;

Console.Write("Say1 1 Gir");

sl = Convert.ToDouble(Console.ReadlLine());
Console.Write("Say1 2 Gir");

s2 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());



gir");

sonuc);

sonuc);

Console.Write("islem isareti (+,-,/,*) birini

islem = Console.ReadlLine();
switch (islem)

{

case '+ : sonuc = sl + s2;
Console.WriteLine("Sonuc¢:"+sonuc);
break;

case "-": sonuc = sl - s2;
Console.WriteLine("Sonuc¢:" +

break;
case "/": sonuc = sl / s2;
Console.WritelLine("Sonug¢:" +

break;
case "*": sonuc = sl * s2;



Console.WritelLine("Sonug¢:" +
sonuc);
break;

default: Console.WriteLine("YANLIS ISARET
GIRDINIZ");
break;

¥

Console.ReadKey();

cOzUM2)

double s1,s2,sonuc=0;
string islem;



gir");

Console.Write("Say1 1 Gir");

sl = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Say1 2 Gir");

s2 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("islem isareti (+,-,/,*) birini

islem = Console.ReadLine();

if(islem=="+")

{ sonuc = sl + s2;
Console.WritelLine("Sonuc¢:"+sonuc);

}

else if(islem=="-")

{sonuc = sl - s2;
Console.WritelLine("Sonuc¢:"+sonuc);

}

else if(islem=="/")



{sonuc = sl / s2;
Console.WriteLine("Sonuc¢:"+sonuc);

}

else if(islem=="*")

{sonuc = sl * s2;
Console.WritelLine("Sonuc¢:"+sonuc);

¥

else
Console.WriteLine("Yanlis isaret");

Console.ReadKey();



DONGULER:

Program i¢inde defalarca ¢alismasi gereken kod kisimlari
defalarca yazilmayip, dongu ic¢ine yazilarak, istenilen sayi kadar
¢alismasi saglanir.Soru i¢inde bir islem defalarca yapilacaksa
dongiier kullanilir. Or: 40 sayinin ortalamasi, 20 dgrencinin
hotlari, vb.

Cok defa calismasi beklenen kodlar dongu i¢ine, bir defa
¢alismasi gereken kodlar dongu disina yazilmalidir.

NOT: en ¢ok kullanilan dongli ifadesi  for() dongusudir.

Donglu ¢alismadan once kag¢defa calisacagi belli olan durumlarda
tercih edilir.A¢ik¢a bir sayaci vardir. Saya¢ baslangic¢tan bitise
gelene kadar dongu doner.



for(sayac¢=baslangi¢ ; saya¢ bitis kontrol islemi; sayacdegisim
islemi)

{

Not: Baslangic¢ta ka¢ defa ¢alisacagi belli olan durumlarda tercih
edilir. A¢ik¢a bir sayaci vardir. Dongunun kag¢inci ¢alistigini
saya¢ tutar.
OR: 1 den 50ye kadar @lan sayilarin yan yana yazdirilmasi.
int 1i;
for (1 = 1; 1 <= 50; i++)

{

Console.Write(i+" ");



OR: Girilen 5 sayiyi yan yana yazdirma

int i, sayi;
for (i = 1; i <= 5; i++)

{
Console.Write("Bir sayi giriniz");
sayl = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.WritelLine(sayi+" ");

}

OR: girilen 4 6grenci notundan kac¢ tanesinin gectigini
bulan prog

int i, notu,gs=0 ;
for (i = 1; i <= 4; i++)

{



Console.Write("NOTU giriniz");
notu = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
if (notu >= 50)
gs = gs + 1,
}
Console.WriteLine("GECEN SAYISI" + gs);
Console.ReadKey();

COzUM 2: Do6ngu kullanmadan

int gs = 0, nl, n2, n3, n4;
Console.Write(" NOT GIR");
nl = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine())

Console.Write(" NOT GIR");

n2 = Convert.ToIntl6(Console.ReadlLine());
Console.Write(" NOT GIR");
n3 = Convert.ToIntl6(Console.ReadlLine());
Console.Write(" NOT GIR");



n4 = Convert.ToIntl6(Console.ReadlLine());
if(n1>50)
gs=gs+1;
if(n2>50)
gs=gs+1,;
if(n3>50)
gs=gs+1,;
if(n4>50)
gs=gs+1,;

Console.WriteLine("GECEN SAYISI"+gs);
Console.ReadKey();

ORNEK: 5 6grencinin vize, ks, ve final notlari ile ismini

alarak, ort hesaplayip gecenlerin isimlerini yazdiran prog.

double v, ks, f, ort;
int 1;
string ad;



/ 100;

for (1 = 1; 1 <= 5; i++)

{

Console.Write(" ISIM GIR ");

ad = Console.ReadlLine();

Console.Write(" VIZE GIR ");

v = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

Console.Write(" KS GIR ");

ks = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write(" FINAL GIR ");

f = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

ort =v ¥ 30/ 100 + ks * 20 / 100 + f * 50

if (ort >= 50)

Console.WritelLine(ad + " GECTI");



IC ICE DONGULER

Tekrar eden bir durumun her bir tekrarinda yine tekrar eden
durumlar varsa ic¢ice donguler kullanilir. Distaki donguniun

her bir tekrarinda ic¢teki dongu bastan sona ¢alisir biter.

For(i=1;i<=5 i++) Genellikle satir ve sutun
{ yapisinin oldugu durumlarda
kullanilir. Carpim tablosu,
For(j=1;j<=4;j++) matrisler  vb.

{.. Icteki dongiiniin sayaci ile
. distaki dongunun sayaci
} farkli olmalidir. Icteki
donglu bitmeden distaki dongu
} bitemez.

OR: Carpim tablosu.
for( int i=1;i<=10;i++)




for (int j = 1; j <= 10; j++)

{
Console.Write(i+"*"+j+"="+(1 *
j)+ll\tll);
}
Console.WriteLine();
}
2.C0zUM
for( int i=1;i<=10;i++)
{
for (int j = 1; j <= 10; j++)
{
Console.Write((i * j)+"\t");
}

Console.WriteLine();



Console.ReadKey();

NOT: Dongunun baslangi¢ ve bitis degerlerini disardan
girebiliriz.
OR: Girilen m ve n degerlerine gore mxn carpim tablosu.
int m, n;
Console.Write("m degerini gir");
m = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("n degerini gir");
n = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

for( int i=1;i<=m;i++)

{
for (int j = 1; j <= n; j++)

{
}

Console.Write((i * j)+"\t");



Console.WriteLine();

}
Console.ReadKey();

OR: Girilen bir mesaji yine girilen sayi kadar alt alta
yazdiran prog.
string mesaj;
int n, 1i;
Console.Write("MESAJ GIR");
mesaj = Console.ReadLine();
Console.Write("KAC DEFA YAZILACAK");
n = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
for (1 = 1; 1 <= n; i++)

{
}

Console.WriteLine(mesaj);



OR: Girilen
prog.
int sl1, s2,

Console.ReadKey();
2 sayl arasindaki sayilarain toplamini bulan

i,t=0;
Console.Write("Ilk sayi gir ");
sl = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("Ikinci sayi gir ");
s2 = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
for (i = sl1; i <= s2; i++)
t =1t + 1i;
Console.WriteLine("Sayilarin Toplami= " + t);
Console.ReadKey();



Or: Girilen bir sayinin faktoriyelini bulan program.
double s1, f=1,
int i;
Console.Write(" sayi gir ");
sl = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

for (i = 1; 1 <= sl1; i++)

f = f * i;
Console.WriteLine(s1+ "!= " + f);
Console.ReadKey();



2) While(sart) Dongilisu:
Belirtilen sart dogru oldugu surece ¢alisan dongu
tipidir.A¢ik¢a bir sayaci yoktur. DOngunun bir siure
sonra sonlanmasi icin sarti olusturan ifadeler
(degiskenler) mantikli bir sekilde degistirilmelidir.

While(sart)

OR: 1 den 10 kadar olan sayilari yazdirma.

int Xx;
X = 1;
while (x <= 10)



Console.WriteLine(x);
X=X+1;

¥

Console.ReadKey();

OR: Negatif bir sayi girilene kadar girdigimiz
sayilarin toplamini veren prog.
double s, t = 0;
Console.Write("Bir sayi gir");
s = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
while (s > 0)
{
t =1t + s;
Console.Write("say1 gir");
s = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());



}
Console.WriteLine("TOPLAMI: " + t);

Console.ReadKey();

RASTGELE SAYILAR URETME:

Programda belirtilen aralikta rastgele sayilar uretmek
icin Random fonksiyonu kullanilir. Onde Random
turunde bir degisken tanimlanir. Daha sonra bu
degiskenin next ifadesi ile sayi uretilir.

Random rasgele= new Random();

Int x= rasgele.next(1,100)

OR: 10 rasgele sayi lireterek alt alta yazain



Random rasgele = new Random();
int s;

for(int i=1;i<=10;i++)
{
s = rasgele.Next(1, 100);

Console.WriteLine("Rasgele Uretilen sayi :

}
Console.ReadKey();

OR: rasgele iretilen 10 sayinin toplamini bulan
program;
Random rasgele = new Random();
int s;
int t = 0;

+



toplami

for(int i=1;i<=10;i++)

{
s = rasgele.Next(1l, 100);

Console.WriteLine("Rasgele Uretilen sayi :
t =1t + s,
}

Console.WriteLine("Rasgele Uretilen sayilarin
+ t);
Console.ReadKey();

+



DIZILER:

Normal bir degisken ayni anda 1 tek deger tutabilir.
Degiskenin uUzerine baska bir deger kondugunda eski
deger kaybolur. Eger girdigimiz degerler
kullanildiktan sonra yeniden ihtiyacimiz varsa dziye
konmalidir.

Dizi : ayni tipte bir ¢ok bilgiyi ayni anda tutabilir.
Diziler de bir dur degiskendir.

Eski bilgileri kaybetmemek i¢in ya bir ¢ok farkla
degiskene koymak gerekir( ki bu uygun degildir), ya da
diziye koymak gerekir. Bir ¢ok bilgiyi bir degisken
adi altinda toplama islemidir.

Tanimlama:

Tipi [] diziismi=new tipi [boyut];



Or: int [] notlar=new int [20];
Notlar isminde i¢inde 20 sayi tutabilecek bir dizi
tanimlandi.

40 606 | | 30 10

0 1 2 N 17 18 19
Dizilerle calisirken dizi ismi ve eleman
numarasi(indis) kullanilir. Or notlar[1]
Dizilerede indis © dan baslar. Ilk kutu nosu ©, son
kutu nosu boyut-1 ¢ dir.

Notlar[18]=90;

Bir degiskene nasil disaridan veri aliniyorsa dizilere
de alinabilir.

Or

Notlar[2]=Convert.tointl6(Console.readline())

komutu ile veri okunabilir.




COK ONEMLI NOT:Dizilerle calisirken dizi ismi ve
eleman numarasi belirtmek zorunda oldugumuz i¢in, dizi
elemanlarina tek tek bilgi okuma ve yazma yapilmaz.
Bunun yerine dongu i¢inde islem yapilir.

Veri girisine oOrnek:

For(i=0; 1<20 ; 1i++)
{
Console.write(“Bir Not gir”);
Notlar[i]= convert.tointl6(Console.readline());



Veri yazdirma oOrnek:

For(i=0; 1<20 ; i++)

{

Console.writeline(Notlar[i]);

¥

Dizi tanimlamaya Ornek:
String [] isimler=new string[10];

10 kisinin isimlerini tutan isimler adinda bir dizi.

FINAL NOTU: 4 soru sorulacak. Bunlardan 1’i tanaim,
digerleri program sorusu olacak.

Sinav Suresi : 70 dakika.

Soru sorma siresi: Ilk 15 dakika.

Sinavda tek kagit kullanilacaktir.









GENEL ORNEK:



Girilen 3 sayiya gore AZALAN , ARTAN, KARIsIK oldugunu
yazdiran prog.

123 45 3 ise AZalan
34 678 12345 1ise artan
123 23 100 ise karisik

int a, b, c;

Console.Write("1. say1i gir");
a = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("2. say1i gir");
b = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("3. say1i gir");
c = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

if (a > b && b > ¢)
Console.WriteLine("AZALAN SIRA");



else if(a<b && b<c)
Console.WriteLine("ARTAN SIRA");
else
Console.WriteLine("KARISIK SIRA");



