Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS
Grafik Ve Animasyon-I 2318114 1 3+1 4 5
On Kosul Dersler -

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; Internet ortaminda calisabilen programlar,
animasyonlar ve grafikler tasarlayabilecektir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1- Goriintii diizenleme islemlerini yapmak,

2- Metin diizenleme ve katman iglemlerini yapmak,

3- WEB araglar1 hazirlamak,

4- Hareketli resimler ve dosya aktarim islemlerini yapmak.

Dersin Icerigi

Grafik ve resim diizenleme ara¢ ve yontemleri, resim ve metin
diizenleme islemleri, filtreleme, katman islemleri

Haftalar Konular

1 Program Girig Ayarlari
Arag Paneli

2 Arag Paneli

3 Vektor Araglar

4 Vektor Araglar
Metin Diizenleme Islemleri

5 Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari
Canl Filtreler

6 Canli Filtreler
7 Ara Sinav
8 Katman Islemler

Dilimler ve Etkin Bolgeler
9 Diigmeler ve Acilir Mendiler
10 Sayfalar
11 Hareketli Resimler

12 Slayt Gosterisi

13 Optimizasyon ve Disa Aktarma

14 WEB Tasarim Editorii ile Calisma

Genel Yeterlilikler

Ogrenci,
1. Gorilintii isleme programinin giris ayarlarini yapabilir.
2. Goriintii ara¢ panelini kullanabilir.

3. Vektor araglarini kullanabilir.

Kaynaklar

Alako¢ Burma, Z. , Grafik ve Animasyon, Seckin Yaymecilik, 2013.
Komisyon, Herkes I¢in Grafik Animasyon, KODLAB Yayinlari, 2012
Ozseven, T. , Photoshop CS5, Murathan Yayinlar1,2011

Degerlendirme Sistemi

Ara Simav % 40

Final % 60

Biitiinleme % 60




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 |PC2 | PC3 |PC4 |PC5 | PC6 | PC7 |PC8 | PCY9 | PCl0 | PCll | PC12 | PCI13 | PCl4 | PC15 | PCl6
0oC1 1 5 4 3 3 1 5 1 3 1 1 2 5 3 1 1
0C2 1 5 4 3 3 1 5 1 3 1 1 2 5 5 1 1
0¢3 1 5 4 3 3 1 5 1 3 1 1 2 5 5 1 1
0c4 1 5 4 3 3 1 5 1 3 1 1 2 5 5 1 1

OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar
Katki
Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PCS | PCY | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15 | PC1

Grafik 1 5 4 3 3 1 5 1 3 1 1 2 5 4 1 1
Animasyon-I




