Label(Etiket) Elemani ve Ozellikleri:

Form lzerinde bilgi gdstermek igin kullanilir. Bilgi ¢ikis elemanidir. Diger elemanlarda olan Name,
Text, ForeColor, BackColor, Font, Visible gibi 6zellikler bunda da vardir. Uzerine yazilacak bilgi metin
tipinde olmalidir. Say! tipinde bilgi yazilacaksa metin tipine ¢cevrilmelidir.

“

OR: x=10; ise label2.Text=x.Tostring(); yada label2.text=c+“
OR: Uzerindeki yaziyi degistirmek icin: Labell.Text="MERHABA”;

i ¥|  CheckB
Checkbox Elemani: (Isaret kutusu) EekBox
Birden fazla secenekten cok sayida secmeyi saglar. Programa veri girisi saglar. Kullanicinin secimlerini
programa aktarmaya yarar.

Ozellikler:
Text: Kutunun yanindaki yazi.

En cok kullanilan 6zelligi checked ozelligidir. Kutu segili ise bu 6zelligi true, degilse False degeri alir.
Program icinde if yapilari kullanarak kutunun secili olup olmadigi kontrol edilir.

Checkbol.checked== true ise kutu secili anlamindadir.

Olaylari : En ¢ok kulllanilan olay checkedchanged olayidir. ( Bir kutuya tiklandiginda secili durumu
degistigi zaman bu ola meydana gelir. Ayrica bir butonun click olayinda da kullanilabilir. )

RadicButt
RadioButton Elemani (se¢enek kutusu) ®© adieELTen
Birden fazla segenek icinden sadece bir tanesinin segilmesini saglar. Bir se¢enek segili iken baska bir
secenek segilirse, dnceki segili olan segili durumdan gikar.

Ozellikler: Daha 6nceki checkbox elemaninda bahsedilen 6zellikler buda da vardir. Hangi radio
butonun secili oldugu kod ortaminda if yapisi icinde checked 6zelligi kontrol edilerek bulunur.
Radiobuttonl.checked== true ise secili demektir.

DEGISKENLER:

Programa kullanicinin girdigi yada program icinde elde edilen bilgilerin saklandigi hafiz yapilarina
degiskenler denir.Bltlin programlar disaridan bilgi alirlar ve yeni bilgiler Giretirler. Bu bilgilerin
program boyunca degisken denilen yapilarda tutulurlar. Gerektiginde degerleri degisir, degerleri
kullanilabilir (6rnegin hesaplamalarda ya da form lzerinde yazdirma). Bilgi konulmadan énce
degiskenler tipi ve ismi belirtilerek tanimlanmalidir.

Degiskene isim verme: isim verilirken bazi kurallara uymak lazim: Tiirkce karakter kullanilamaz, Alt
tire (_) haricinde dzel karakter kullanilamaz. Bosluk iceremez. C# ait 6zel kelimeler olmaz (Or: int, if,
for, vb). Rakamlar baslayamaz. Bu 6zelliklere dikkat edilerek istenilen isimler verilebilir. Anlamli



isimler olmak zorunda degildir. Ama genelde icine konulan bilgiyi hatirlatici isimler verilir. Or: Sinav
notunu koymak i¢in vize, final, snotu, gibi isimler verilebilir.

Degiskene verilen isim program iginde degistirilemez. Ayni sekilde kullanmak gerekir.

C# dili ktguk harf /buylk harf duyarlidir. Yani Vize ile vize farkh degiskenlerdir.

Tip Belirleme: Degisken icine konulacak bilginin tiiriine gore tip belirlenir. Bir degiskene;

Tam sayi bilgi konulacaksa int ; ondalik sayisal bilgi konulacaksa double veya float; metin bilgi
konulacaksa string ; 1 karakterlik bilgi konulacaksa char tipinde tanimlanmahdir.

ORNEKLER:

int x,y,z;

double ort, oran=12.45 ,a,sayi;

string okul,isim, adres;

isim="Murat”;

NOT: Ondalik tirinde tanimlanmis bir degiskene tam sayi bilgi konabilir.Ancak tam sayi tiriinde
tanimlanmis bir degiskene ondalik bilgi konulamaz. Degiskenlere bilgi konurken bilginin tirine dikkat
etmek gerekir. Degiskenin tirine uygun bilgi konulmalidir. Eger farkli bilgi konulacaksa, tip cevirme
islemi yapilmalidir. Ornegin, texbox lardan okunan biitiin bilgiler metin formatindadir. Okunan sayisal
bilgi, sayisal olarak tanimlanmis bir degiskene konulmak igin tip ¢evirimi yapmalidir.

OR: int x=Convert.Tolnt16(textbox2.text)

OR: double y=Convert.ToDouble(textbox1.text);

Or: labell.text=x.To string(); veya labell.text=x + “ “;

KARAR YAPILARI

Belli bir sartin Dogru ya da yanls olmasina gore program akisini degistiren yapilardir. Sart ifadesi
sonucu Dogru/Yanlis olan ifadelerdir. iginde >,<, >=,<=, ==, = gibi karsilastirma isaretleri olabilir. Sart
ifadesi basit olabilir ( x>10 ), veya birsen fazla sart ifadesi && (ve), || (veya) baglaglariile baglanmis
karmasik ifadeler olabilir. Or: ((x>3) && (y==3)) || ( notu>=55)

Sart ifadesi ne kadar karisik olursa olsun, sonugta degeri tek bir degerdir (Dogru veya yanlis). iste bu
sartin degerine gore program akisini yonlendiren yapilara Karar yapilari denir.

En cok kullanilan karar yapistif ( ) yapisidir.

Genellikle 3 tard vardir:



1)Basit if yapist:
if( sart)

Sart dogru ise if altindaki blok
cahsir. Sart yanlis ise bu blok
calismadan atlanur.

2)
if( sart)

Sart dogru ise hemen altindaki
blok calisir. Yanls ise else
altindaki blok ¢alisir.

if= Eger
Else= Degilse

}

Sart 1 dogru ise hemen
altindaki blok calisir, digerleri
atlanir.sartl yanlis ise sart2
kontrol edilir. Sart2 dogru ise
hemen altindaki blok calisir, o
da yanlis ise en sonraki else
kismi calisir. bu tar ifler
birbirine bagli birden fazla sart
oldugu zaman kullanilir.

NOT: Bir problemin icinde —se, -sa kosul ifadeleri varsa ihtimaller varsa, if karar yapilari kullanilacak

demektir. Problemde bulunan bitin ihtimaller kodlanir, program calisirken, sartlarin durumuna goére

bazi yerler ¢alisir, bazi yerler atlanir.

if yapilari birbiri yerine kullanilabilir. Sartlar ve if sayilari iyi ayarlanmalidir.

ORNEK PROGRAM: textboxlara girilen vize ve final notlarini alarak, not ortalamasini bulup ort>=55

ise label3 e GECTI, degilse KALDI yazdiran program.

o5 Formil =
VIZE
FINAL

label3

= || £

HESAPLA




private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double v, f, ort;
v = Convert.ToDouble(textBoxl.Text);
f = Convert.ToDouble(textBox2.Text);
ort =v * 40 / 100 + ¥ * 60 / 100;
if (ort >= 55)
label3.Text = "GECTI";
else
label3.Text = "KALDI";
}

ORNEK: Malzeme adeti ve birim fiyati texboxlardan alinarak, %18 KDV dahil secili ise KDV ahil fiyatini
bulacak, secili degilse Normal fiyati bulacak program.

a5 Forml == =]

ADET
BIRIM FIYAT

label3 =N

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
double adet, bf, tutar=0;
adet = Convert.ToDouble(textBox1l.Text);
bf= Convert.ToDouble(textBox2.Text);

if (checkBox1l.Checked == true)
tutar = bf * adet + bf * adet * 18 / 100;
else
{ tutar = bf * adet; }
label3.Text = tutar + " TL";



ORNEK: isci normal maasi yani sira (irettigi parca sayisina gore ek licret aliyor. Parga sayisi> 0 ve <=3
ise, parca basina 5 tl,; parga sayisi >3 ve <=10 ise, parc¢a basina 10 tl, parca sayisi >10 ise parga basina
15 tl aliyor. Buna gore normal Uicret ve parca sayisini alarak toplam Ucreti bulan program.

a5l Forml = ==

NORMAL
Parca Sayisi

label3 =N

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
double normal, ps, ek=0, toplam;
normal = Convert.ToDouble(textBox1l.Text);
ps= Convert.ToDouble(textBox2.Text);
if (ps <= 3)
ek = ps * 5;
if((ps>3)&& (ps<=10))
ek= ps*10;

if(ps>10)

ek=ps*15;
toplam=normal+ek;
label3.Text=toplam+" TL";

ORNEK: Restaurant meniisiinden istege gore secerek , hesabi bulan program.

# Form) 7| @ 1 &3
HAMBURGER/ 15 TL)
= KOFTE (10 TL)
PiZZA (20 TL)
KOLA (5 TL)
i

L HESAPLA, 1y
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HESAP: label3

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double tutar = 0;

if (checkBox1.Checked == true)



tutar = tutar + 15;

if (checkBox2.Checked == true)
tutar = tutar + 10;

if (checkBox3.Checked == true)
tutar = tutar + 20;

if (checkBoxl.Checked == true)
tutar = tutar + 5;

label3.Text = tutar + " TL";

ORNEK: Girilen 3 sayidan en Biiyiigiinii bulan program

o] =

SAY1 1
SAY12
SAY1 3
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EN BUYUK: label3

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double s1,s2,s3,eb=0;

sl = Convert.ToDouble(textBoxl.Text);
s2 = Convert.ToDouble(textBox2.Text);
s3 = Convert.ToDouble(textBox3.Text);
if (s1 > s2 & & sl1 > s3)

eb = sl1;
if (s2 > s1 && s2 > s3)

eb = s2;
if (s3 > s2 && s3 > sl)

eb = s3;

label3.Text = eb.ToString();



ORNEK: ax’+bx+c=0 tiriindeki bir denklemin katsayilarini alarak, koklerini bulan program.

o Farml ===l
a
b
L
BUL
JX1=  label3
X2=  label6

private void buttonl Click(object sender, EventArgs

{
double a,b,c,x1,x2,d;
a = Convert.ToDouble(textBoxl.Text);

b = Convert.ToDouble(textBox2.Text);

c = Convert.ToDouble(textBox3.Text);

d=Db*b-4%*a*cc;

if (d >= 9)

{
x1 = (-b - Math.Sqrt(d)) / 2 * a;
x2 = (-b + Math.Sqrt(d)) / 2 * a;
label3.Text = x1.ToString();
label6.Text = x2.ToString();

}

else

{ )
label3.Text = "KOK YOK";
label6.Text = " ";

}



