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Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Bu dersin genel amaci;

Internet kullanim1 ve programciligi ile ilgili kullanilan temel
kavram  ve terimleri  anlayabilme. @ Web  sayfasi
tasarlayabilmek icin gerekli ortamlar1 ve programlari
kullanabilme. Web sayfast tasarimi i¢in gerekli html
komutlarini (tag) kullanabilme. Web sayfalarinin igeriklerini
gelistirmek icin gerekli diger script dillerini kullanabilme.
Web sayfas1 tasariminda amaca uygun planlamay1 yapabilme.
Web sayfasi tasarim editdrlerini kullanabilme.

Dersin Ogrenme Ciktilar Bu dersin sonunda 6@renci;

1-Internet kullanimi ve programciligs ile ilgili kullanilan
temel kavram ve terimleri anlayabilecektir,

2-Web sayfasi tasarlayabilmek icin gerekli ortamlar1 ve
programlari kullanabilecektir,

3-Web sayfasi tasarimi igin gerekli html komutlarini (tag)
kullanabilecektir,

4-Web sayfalarinin igeriklerini gelistirmek igin gerekli diger
script dillerini kullanabilecektir,

5-Web sayfasi tasariminda amaca uygun planlamay
yapabilecektir.

Dersin icerigi Temel Internet Kavramlar
Web Tasarimina Giris
HTML Script kullanim1
Tasarim ve Planlama
Editorler
Haftalar Konular
1 Temel Internet kavramlari, HTTP, browser ve web kavramlari.
2 Web tasarimina girig, web tasarim editdrii programinin kurulumu ve tanitimu.
3 HTML, Taglar (Etiketler) ve Nitelikler (Attributes ).
4 Browser uyumlulugu, HTML ve editorler, HTML sayfa etiketleri.
S Listeler, resimlerle calismak, Hyperlink tanimlamak.
6 Tablolar ile ilgili islemlerin yapilmasi.
7 Ara Sinav
8 Formlarla ilgili iglemlerin yapilmasi.
9 XML ve diger markup dilleri, World Wide Web Consortium (W3C).
10 Cascading Style Sheets (CSS), eXtensible Markup Language (XML).
11 eXtensible Stylesheet Language (XSL), Matematik Isaretleme Dili (MathML),
Scalable Vector Graphics (SVG), Virtual Reality Modelling Language (VRML).
12 Multimedya, bitmap ve vektor grafikler, multimedia dosya formatlari (GIF, JPEG,
PNG, TIFF, BMP).
13 Internet ve Video Streaming ve Non-Streaming Media (Plug-ins, Flash,




shockwave, MPEG, AVI, RealPlayer, Windows Media Player, Quick Time VR,
MOV.

)

14

Bir web sitesinin tasarlanmasi ve planlanmasi.

Genel Yeterlilikler

Bir web sitesini kurmak i¢in gerekli araglari kullanabilir, programlayabilir, bakim ve
giincellemesini yapabilir.

Kaynaklar
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Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav % 40

Final % 60

Biitiinleme % 60

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS8 PC9 PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15 | PC16
ocC1 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 3 1
0C2 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 1
oc3 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 3 1
0C4 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 3 1
oCs 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 3 1

OK: Ogrenme Kazammlar1 PY: Program Ciktilari
Katki
. 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve Ilgili Dersin Iliskisi
PC1 PC2 PC3 PC4 PCS PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15 PC16

internet
Programciligy 3 3 4 4 4 3 5 2 5 1 1 5 5 4 3 1
[




