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	DERSİN ADI
	KODU
	YARIYILI
	T+U
	KREDİSİ
	AKTS

	Görsel Programlama-I
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	III. Yarıyıl
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	ÖN KOŞUL DERSLER
	


	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERSİN TÜRÜ
	Mesleki

	DERSİN KOORDİNATÖRÜ
	

	DERSİ VEREN 
	Öğr.Gör.Cengiz GÖK

	DERSİN YARDIMCILARI
	

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrencinin, görsel programlama temelleri ile ilgili yeterliklerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENME ÇIKTILARI 
	1- Görsel programlama editörü kurulum ve ayarlarını yapmak,
2- Formlarla çalışmak,
3- Temel uygulamalar yapmak,
4- İleri uygulamalar yapmak.

	DERSİN İÇERİĞİ
	


	HAFTALAR
	KONULAR

	1
	Görsel programlama editörü kurma ve ayarlarını yapma

	2
	Formlar ve özellikleri

	3
	Standart nesneler

	4
	Giriş ve mesaj pencereleri

	5
	Diyalog pencereleri

	6
	Gelişmiş nesneler

	7
	Ara Sınav

	8
	Operatörler

	9
	Fonksiyonlar

	10
	Karar yapıları ve döngüler

	11
	Karar yapıları ve döngüler

	12
	Diziler

	13
	Grafik uygulamaları

	14
	Raporlama uygulamaları

	GENEL YETERLİLİKLER

	Öğrenci;
1- Görsel programlama editörünü kurabilecektir.

2- Görsel programlama editörünün ayarlarını yapabilecektir.

3- Form tasarımı yapabilecektir.


	KAYNAKLAR
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