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	ÖN KOŞUL DERSLER
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	DERSİN TÜRÜ
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	DERSİN YARDIMCILARI
	

	DERSİN AMACI


	Bu ders ile öğrenci; İnternet ortamında çalışabilen programları yazma yeterliklerini kazanacaktır.

	DERSİN ÖĞRENME

ÇIKTILARI


	1- Animasyon düzenleme işlemleri yapmak,

2- Gelişmiş teknikleri uygulamak,

3- Eylem kodları ile etkileşimli animasyonlar oluşturmak.

	DERSİN İÇERİĞİ


	


	HAFTALAR
	KONULAR

	1
	Animasyon Temelleri, Grafikler

	2
	Grafikler, Metin İşlemleri

	3
	Metin İşlemleri, Semboller

	4
	Animasyon Teknikleri, Ses ve Video İşlemleri

	5
	Ses ve Video İşlemleri, Ekranlar

	6
	Bileşenler, Dinamik Veriler

	7
	Ara Sınav

	8
	Dinamik Veriler, Yazılım Optimizasyonu

	9
	Yazılım Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarının Yayınlama Ayarları

	10
	Animasyon Dosyalarının Yayınlama Ayarları, Eylemler Paneli

	11
	Temel Programlama Yapıları

	12
	Temel Programlama Yapıları, Nesneler

	13
	Fonksiyonlar, Ses ve Video İşlemleri

	14
	Sunucu Taraflı İşlemler


	GENEL YETERLİLİKLER

	Öğrenci;


1- Çalışma alanını etkin olarak kullanabilecektir.

2- Grafik düzenleme işlemlerini yapabilecektir.

3- Metin düzenleme işlemlerini yapabilecektir.

4- Sembol işlemlerini yapabilecektir.


	KAYNAKLAR

	

	DEĞERLENDİRME SİSTEMİ

	ARA SINAV

: % 40
FİNAL

: % 60
BÜTÜNLEME
: % 60
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